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pour l’engagement majeur
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ENSEIGNEMENTS DE LA GUERRE EN UKRAINE

Hybridité
Une menace à prendre en compte

Pertes humaines & matérielles
Massives, elles nécessitent de revoir 
la gestion des blesses, nos capacités 

de reparation et de régénération

Logistique
Remise en question de nos schémas 

et retour de la masse.

Espace et cyber
Dépendances et nouveaux lieux de 

lutte

Lutte anti-drones aériens
Généraliste ou spécialisée, elle est 
multi-couches et multi-effecteurs

Dronisation
Rédéfinit le combat interarmes et 
l’organization des unites.

Survivabilité
Préoccupation qui prend le pas sur 
toutes les autres et nécessite de 
revenir aux fondamentaux.

Robotisation
Simples et modulaires, ils peuvent dès 
maintenant intégrer utilement les 
unités.

Dé-mécanisation  inflitration
La recherche, non aboutie, d’une nouvelle maneouvre



L’espace de bataille aéroterrestre 2035

Un espace de bataille plus 
contesté : les défis de 
l’accès et du maintien

Développement des capacités 
d’anti-accès déni d’accès et de 
déni de zone

Stratégies de fait accompli, 
d’intimidation et de dissuasion

Contestation accrue des 
différents milieux d’engagement 
du champ de bataille

Bataille des narratifs dans le 
champ informationnel

Un espace de bataille plus 
transparent : les défis de la 

discrétion et de la 
compréhension

Multiplicité et mise en réseau des 
capteurs dans tous les milieux 

Combat de la donnée et 
traitement des big data pour 
conquérir la supériorité 
informationnelle 

Transparence accrue et 
dissimulation plus difficile 

Connaissance vs compréhension

Un espace de bataille plus 
étendu : les défis du TN et 
des champs immatériels

Renforcer la protection de la 
zone arrière

Espace de bataille 
multidimensionnel incluant la 
guerre cognitive contre le 
soldat, les familles et les 
citoyens

Manœuvrer dans le champ de 
l’ILI

Un espace de bataille plus 
exposé : les défis de 
l’agression et de la 

protection

Montée en gamme et portée 
accrue des effecteurs

Zone arrière incluse dans le 
champ de bataille et effets de 
rétroaction sur le territoire 
national 

Une connectivité, source de 
vulnérabilités

Un espace de bataille plus 
dynamique : les défis de 

la connectivité et du 
commandement

Réseau des senseurs et des 
effecteurs

Accélération du processus 
d’élaboration des ordres

Impératif de subsidiarité gage 
d’efficacité opérationnelle 

Bataille de la connectivité pour 
la supériorité dans le domaine 
électromagnétique

Un espace de bataille 
reconfiguré : les défis de 
l’automatisation et de la 

robotisation

L’IA, facteur d’accélération du 
combat 

Développement de la robotique et 
transformation de la physionomie 
de l’affrontement 

Autonomisation + contrôle humain 

Permanence du combattant humain



Endurance logistiqueEndurance logistique

Préserver le potentiel de combatPréserver le potentiel de combat

Agresser l’ennemiAgresser l’ennemi
Points d’attention





Les systèmes automatisés, 
nouvelle couche fonctionnelle DU COMBAT TERRESTRE

3 axes capacitaires prioritaires

Orientations à la BITD

La robotisation comme multiplicateurs
d’effets => 5 effets militaires recherchés

01 Protéger le combattants

02 Optimiser la ressource humaine

03 Accroître l’endurance des unités

04 Générer masse et permanence

05 Accélérer la boucle décision-feux



AdT transformée  outil d’une défense de l’avant crédible et intégrée

« Monter »        
sur le ring

(DSA LAD– FLP-T – GE)

« Combattre »   
sur le ring

(MBT – VCI – Génie –
ART – HA/HM)

« Durer »            
sur le ring

(Vecteurs LOG – Stocks)

Une seule finalité : la victoire

Finalité de la transformation : 
Une armée de Terre « massivement létale »

Un besoin crucial d’équipements


